Instrucions

PROBETA - METRO - MARTE - OURO - IMAN

PREPARACION DO XOGO

Barallamos as cartas e repartimolas
bocabaixo por igual a cada xogadora.
Ninguén mira agora as suas cartas.
Cada unha pon as cartas nun mazo
(montodn individual) enfronte sua.

COMO SE XOGA?

Por turnos, cada persoa dd a volta &
primeira carta do seu mazo, colocdndoa
bocarriba no centro da mesa, formando
asi o monton central e dicindo unha
palabra.

A primeira palabra que se di € PROBETA. A
seguinte persoa, dird METRO. A seqguinte,
MARTE. A seguinte, OURO. Logo, IMAN.
Despois, outra vez PROBETA. METRO.
MARTE, OURO, IMAN. etc. Ate que se dé
unha coincidencia.

Unha «coincidencia» dase cando a carta que
saca unha persoa coincide coa palabra que
estd dicindo. E dicir, que a min me toque
dicir kOURO» e xusto ao dar a volta d mina
carta e colocala no montén central, apareza
a carta ouro.

Se existe unha coincidencia, entdn todas deben colocar
rapidamente a sua man sobre o montén central. A ultima
persoa en colocala, € dicir, a man que queda enrriba de
todo, debe coller todas as cartas do montdn e ponelas
baixo o seu mazo. Serd quen, ademais, comence o
seguinte turno dicindo «PROBETAw.

Hai tres cartas especiais: protdn, neutrén e
electrén. Cuando alguén as saca, todas debemos
realizar a mesma accion: dicir a carga da carta
mentres ponemos a man no montén

central. Se alguén se equivoca ou non

realiza a accidn, ten que coller todas as

cartas do montén.

CALES SON AS CARGAS DAS
CARTAS ESPECIAIS?

PROTON - positiva
ELECTRON - negativa
NEUTRON - neutra

IMPORTANTE 7

As cartas sdcanse cara fora neste tipo de
x0gos. Non podemos ser a primeira persoa
en ver a carta. Trampa. E, por suposto, non
se pode intentar mirar a carta. Si se fai,
lévase todas as cartas de monton.

FIN DO XOGO

Cuando alguén se queda sen cartas, para
ganar ten que continuar participando na
serie de palabras «Probeta, Metro,
Marte...» € non ser a

ultima persoa en poner a sua man no
montdn en caso de coincidencia ou se
aparece unha carta especial.




